	
marques déposées
BI Conseil
8 , rue de l’Est

92100 Boulogne

France

Tél : +33 1 39 22 95 93

Fax : +33 1 39 22 95 94

Pour en savoir plus ces formations, Contactez-nous. 

Nous avons  l’expertise nécessaire pour répondre à vos besoins spécifiques.

 Ou visitez notre site Web à l’adresse suivante www.biconseil.fr


marques déposées
BI Conseil
8 , rue de l’Est

92100 Boulogne

France

Tél : +33 1 39 22 95 93

Fax : +33 1 39 22 95 94

Pour en savoir plus ces formations, Contactez-nous. 

Nous avons  l’expertise nécessaire pour répondre à vos besoins spécifiques.

 Ou visitez notre site Web à l’adresse suivante www.biconseil.fr

	

C++


· Introduction aux langages objet
Les concepts de la programmation objet
Notion de type abstrait
Vocabulaire utilisé pour les classes
Objectifs des méthodes objet
Langages de programmation objet
Panorama des différents langages 

· Les bases de la programmation en C++
C++ pour la programmation objet
Environnement de développement
Structure d'un programme en C++ 

· La programmation objet en C++
Types en C++
Classes en C++
Déclaration de classes dérivées
Allocation mémoire dynamique 

· Mécanismes fondamentaux de C++
Constitution d'un programme
- entrées/sorties de base
- Streams
- types numériques
- conversion implicite
- promotion, casting
- arithmétique sur les adresses
- constantes
- syntaxe d'initialisation des variables
Les chaînes de caractères
Tableaux
- dimensionnels
- de pointeurs
Les structures et les types associés
Récapitulatif des ordres et des opérateurs 

· Version : 
Toutes 

· Niveau : 
Informaticien 

· Nombre de jours :
3 à 5 

· Pré-requis :
Expérimentation en programmation et connaissance du DOS ®
· Objectifs :
Acquérir les bases et la méthodologie C++ 





C++


· Bibliothèques réutilisables en C++
Bibliothèques d'entrées/sorties et de manipulation de chaînes
Conception d'une Bibliothèque
Bibliothèques génériques
Traitement des exceptions 

· La conception objet
Les méthodes traditionnelles
Approche objet et approche traditionnelle
Masquage d'information et abstraction
Passage de la notion de structure à celle de classe
Identification des classes et des opérations
Héritage
- statique
- dynamique
- compilation séparée
Développement de la conception objet à partir des spécifications
  






